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MAY THE FORCE BE WITH YOU 




m 



At last! The most famous coin-op Arcade Game and one of the most successful films of . 

our era come together in this Domark publication. 

Faithful to the original, the home computer version of STAR WARS® should win first 

place in any game players collection, and will, always be the one you go back to time 

after time. 

The first scene is the Space Attack, with waves of hostile space-craft attacking your 

lonely but powerful ship. You battle to the Deathstar, and once there fly close to the 

ground in a daring attempt to blast the space towers and flying stars, steerina your 

way through the barrage. 

Finally, you emerge in the trench, jumping and ducking the stretch barriei 

shooting the missile emplacements fastened to each side of the death defying wall 

There are many levels to the game with stirring music and speech synthesis* fast and 

furious action is guaranteed throughout. 
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GAME INSTRUCTIONS 



INTRODUCTION 

This game is the official home computer version of the famous Atari STAR WARS coin-op. 
It is an interactive action game for one player. 

LOADING INSTRUCTIONS 

Spectrum 48k (128k in 48k mode) 
Load " " and press ENTER. Start tape. 

Commodore 64/128 

Cassette: Hold down SHIFT and press RUMSTQP key. Start tape. 

Disk: Insert disk Type LOAD V',8,1 and press RETURN. 

Amslrad CPC 

Cassette: Hold down CRTL and press small ENTER key. Start tape and press any key. 
Disk: Type ■■' CPM and press ENTER ( is obtained by holding down SHIFT and pressing 
the @ key.) 

BBC 'B' Micro (+Electron and Master) 

Cassette: Type CH." " and press RETURN. Start tape. 

Disk: Hold down SHIFT and press BREAK key. 

Atari ST 

Insert disk into drive A and switch on or reset computer. Game will load automatically. 

THE GAME STRUCTURE 

You take the place of Luke Skywalker, steering your X-Fighter space ship from one attack 
wave to another, in order to eliminate the Death Star. 
Each attack wave consists of three sequences: 

Sequence 1 - Dogfight in Deep Space 

Approaching the Death Star, you must shoot down the defending Empire's Tie-Fighters, 

while avoiding their deadly missiles. 

Sequence 2 - Through the Towers 

After reaching the Death Star's surface, you have to survive the attack of various laser 

towers, which grow up from the ground. 
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Sequence 3 - Down the Trench 

At last, you dive into the trench searching for your final aim: the exhaust port. Hitting the 

exhaust port causes the Death Star to explode, and your mission has ended successfully. 

At the beginning, you start out with a number of shield points. Each hit by an enemy 
missile, or collision with a Tie-Fighter, Laser Tower or Laser Barrier will decrement the 
shield strength by one point At the end of each wave, you will get extra shield points, and 
bonus points for each remaining shield. 

If you lose all your shield points, your X-Fighter explodes, and the game is finished. 

SCORING 

Hitting and destroying the various targets increments your score during the play. Here is a 

list of the different values: 

Missile 33 Points 

Tie- Fighter 1 ,000 Points 

Laser Tower 200 Points 

Trench Turret 100 Points 

Exhaust Port 25,000 Points 

The ten best players are recorded in the highscore list. 

CHOOSE THE LEVEL OF DIFFICULTY 

At the very start of each new game, you have the possibility to choose between starting at 
wave 1 ,3 or 5, with a different starting score of 0, 400,000 or 800,000 points. 

(Beginners are recommended to start at wave 1). 

To choose the starting wave, you simply point with your cursor at the appropriate icon, 
and press the FIRE button. 

CONTROL 

Your space ship will be steered by moving the Joystick, the lasers of your X-Fighter are 
fired by pressing the FIRE button. See keyboard control instructions on the screen 

Good luck, and may the Force be with you! Always. 

® & © 1987 Lucasfilm Ltd. & Atari Games, 
All Rights Reserved. Used Under Authorization. 

The game is sold subject to the following conditions: all unauthorised copying, hiring, lending, 
exchanging, public performance and broadcasting is strictly prohibited. 



STAR WARS - INSTRUCTIONS DE JEU 

INTRODUCTION 

II s'agii de la version oNicialle. pour o/dinaleure personnels, de la rameuse guer»e del c-Iqi: es sur Alan ll s'agil dun 
logiciel mieractrl pour jn seul |Oueur 

WSTRUCTK5NS OE CHARGEMENT 

Spectrum 48k (128k en mode 43k} 

Load " " el tape* enier Appuyez sui PLAV 

COMMODORE 64 128 

Cassette: 

Appuyez stir SHIFT e[ puis sur les tochez RUN-STOP Appuyez sur PLAV. 

D/squette tnserez ia disquette. Tapez: 

LOAD "'".a.l et tape* RETURN. 

Amstrad CPC 

Cassette: 

Appuyez BUT CTRL puis sur la petite louche ENTER -Appuyez sur PLAV et sur nimporte quelle touche 

Dsquette: 

Tapez I CPM puts ENTER (vous oMiefidrez I en martenanl SHIFT el en appuyanl sur la louche fr 

SBC B' Micro (Electron et Master} 

Cassette: 

Tapex CH "" puis RETURN Appuyez sur PLAY. 

Dtsquette 

Appuyez sur SHIFT et appuyez sur la louche BREAK 

Alan ST 

InseVez la disquette dans le dnve A el aiumez ou remeltez a zero uotre ordrnaleur. Le ^u se chargera 
eulofnatiguemenl 

STRUCTURE DO JEU 

Vous prenez fe role de Luke Skywaker Nauigijanl a ban) de son X-tighter d'attaque en aflaqus. afin d'ancanur I'etotle 

da Jamort. 

Cheque vague se deronnpose an trots parlies: 

Sequence r Dogfight dans timmensite de f'espape 

Auk abords de I'etCHle da la meet, vous deuez abatlre les Tie^Fighier, tout el eurtanl tours missies mortete. 

Sequence 2 - Pas les fours 

Apres voire attwnssage sur I'eloiie de la mod. vous devez surwre aux atlagues de tours equipees de lasers, qui 

surgisse-nrt du sot. 

Sequence 3 - Dans fes tranchees 

Enlln. vous plonoez dans una uanchee. pour altemdre voire dernier bul; le pan de laneement. 

Au debut, vdus delenez un certain nombre de "points de protection ". si vous etes touche par un missile enmem, 
enlrez en coflisKin avec un Tra-Fighler, ur» lour, ou une barnere de lasers, gqux-ci di minueront A la nn oe chaque 
vaque vous recevrez des points supfemenlajres, el des bonus pour chaque "pomi de protection' res lants 

Sr vous ls$ avaz lyus purdes. votra X-Rghtar explosere, et le jeu sera. Tim. 

SCORES 

Toucher at detrvire les drflerantes ables angmenle le Sotal de vos points penda.nl le feu Suit une lisle des pgmis 
obiertsibfes. 

Mrssite 33 pomt 

Tia-Fighler 1.000 point 

Tour 200 point 

Tousle de irarwhee 100 points 

Port d'echappemenl £5000 points 
Les di* meilleurs scores sont affiehees au tableau des scores. 



CHOISIS3EZ LE NIVEAU DE DIFFICULTY 

Vous avez lout d'atwc d la posstbihtia de choisir la vague que vous desirez entre 1 . 3 ou 5. a! ce au debut da cnaque 

partie, avec un score de depart de □. 4QO,oqo ou BOQ.OOO poinls. 

{Les debutants ont tout injetet a cornrnencer par la premiere vaque), 

Pour saleciionnsr votre vaque de depart, poiniez simplement I'cone approprice avec 1e ctnsur et. appuye? sur 
FEU. 

CONTROLE 

Vous conirolerej voire vaisseau spatial grace au joystick, pour fake jeo presse? ie bouton FEU. Si vous utilises ie 
dauier consuttaz las instructions sur I "scran 



Bonne chance, el que la puissance sort avec vous? 



UBISoft 

1 voe Fein Ebou& 

9400 detail, France 
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STAR WARS 
"GUERRA DE LAS GALAXIAS" 

lOTTtODUCCION 

Esle iuegc es la version oliaal para cxdenadorss domesticas del larnnso juego de maquina recrealiva STAR WARS. 

de Atari. 

Es un juego irvteraciivo para un solo jugador. 

CARGA 

Spectrum 48k (o ef 128 en modo 48k) 
LOAD "" vpulsa ENTER. 

Commodore 64; 

Pidsa SHIFT y RUN/STOP s^mullaneamenle en tu ordenadbr, y luego, PLAY an el reproducer. 

Amstrad CPC 
CTRL + ENTER 

Atan ST: 

Poo si disco en at drive A, y enciende el ordenador, o haz un reset si ya esta encendtdo. El Juego cargara 

automaticamente 

EL JUEGO 

Tu eres Luke Skywalker, y podras guiar tu Ala X en sucesivas oleadas de alaque para alimmar a la Esirella de la 
Muens- 
Cada oleada de ataque consisle de tree secuenoas: 

Secuencta t - Lucha en ef E spado Exterior 

Segun Ee acercas a La Esirella de la Muerte. debes abaiir a los cazas del tmperio, rmenlras evrtas a sus monjferos 

misiPes. 

S&cuenaa 2- A frauds de fas Torres 

Una V57 que hayas Hegado a la superfine de la Eslrella de la Muerte. debes sobrevivir el ataque de las lorres de 

laser, que sobresalen de la superficie. 

Socuencja 3 - Por fas Tnncheras 

Finalmente. (e liras a la tnnchera, boscando tu desbno Final: la salida de gases Si logras da' en ; a sahda de gases, 
haras que explote la Estrada de las Muele, y habras conclude- con exilo lu mision. 

Al pnnrcipia. comoenzas con un numero de pumas del campo oe fuenza, Cada golpe de un misil enemigo, o oolcsion 
con un caza enemigo. Jarre de laser, o barrera da laser, le rabajar a el campo da fuerza en un punlo. Al final de cada 
oteada, recitwras puntcs adicionales de campa de fuerza r y puntos extra por cada campo que te quede. Cuando 
pterdas lodes los puiilos de campo de luerza, tu Ala x exptotara. y se terminal el juego. 



PU WTUACION 

Los vatores de cada bianco que desiruyas son: 

Miai 33 puntos 

Gaza enemigc 1000 puntos 

Taw Laser 300 puntos 

Torrela de Tfrnchera 100 puntos 

Salida de Gases. 25.000 puntos 
Las diez mejores puntuaetones aparecen en la TaNa de Honor. 

Al comienzo de cada partoda, puedss eleg<r empezaf en la oteada 1 ,3 6 5 con una punluacion de comienzo de 
0,400.000. o 800.000 puntos Se recomienda a los prineipiantes que empiecen an la deada 1. 
Para eiegir la oieada apropfada. rnueve el cursor al tfibujo apropiado. y pulsa DISPARO 



CONTRQLES 

TU nave sa mueve po* medio tie) Joy&tjck. mientras que los Jasers de 1u Ala X se disparan con el colon de disparo. Si 

prederes user teclas, sigue las jndicaoones 
Quetia suerts. y que ra Fuenza le acompafte 1 

Erb© Software 

Nunez Morgado 1 1, 28036 Madnd 

(91) 447 3410 



STAR WARS - GAME INSTRUCTIONS 

EINFUHRUNG 

Dieses Spial ist die oftoelle Heimcorapuieiversion des beruhmten Automatenspiels STAR WARS von Alan. 
Es handalt SKh hisftjet um ein mleraktives Aclion-Spiel lur einen Spieler 

LADEANWEiSUNGEN 

C64/12B Hassettg: 

Drucken Sie gleichzeiiig die Tasten SHIFT und RUN.'STOP herunter. Betatigen Sie dann die PLAY-Tasle des 
Datenrekorders. 

C64. t28 oskerre: 

Tippen Sie LOAD ,8,1 und drucken dann die RETURN-Taste. 

Schneider CPC KasssJte: 

Drucken Sie qleichzeilig die CRTL - und die kieine ENTER-Taste herunter Betatigen Sie dann die PLAY - Tasta das 

Dalenrekorders und drucken danach eme betiebige Taste 

Schneider CPC Diskette: 

Geben Sie 1 CPM ein und drucken dann die ENTEH-Taste 

(Dteser sankrechte Balken wrd ttedurch Brzeugt. dal} Sie gieichzeilia die Tastan SHIFT und «i herunlerdrueken.) 
Alan ST. 

Legen Sie d« Diskette in Laulwerk A esn und straiten Sie den Compute/ em {bzw. RESET bei befeils 
eingeschaJtelem Computer). Das Spiel ladl und startet dann aulomalisch 
Spectrum 4&k (bzw. 128er im 48er~Moous): 
Tippen Sie LOAD " " und drucken d» Ef/TER-Tasle. Belabgen Sie dann die PLAY-Tasle des Dalenrekorders. 

BBC B Merc- ( t Electron £ Master) 
Kass&tte: 

Tippen Sie CH. ■ ■ und drucken die RETURN-Taste Beistigen Sie dann dm Play-Taste des Datenrekortfecs. 

Diskette.: 

Drucken Sie de SHIFT-Tasle herunter und drucken dann de BREAK-Tasle. 



CHE STRUKTUR DES SPELS 

Sie ubeirienmen die Rolle das Luke Skywalker, dessen Aufgabe es ist. sain Kampfschiff (Typ X-Figrrter) durch die 
verschiedenen Angfiffswellen zu sieuern., urn schiiefliich den Todessiem zu vemichten 

Sequent 1 - DOGFIGHT tn den Tseien des Wefaaums 

wahrend Sie den Todesstem anfliegen. mussen S»e die Tie Fighter des Imperiums unschadlich machen, und dabei 
glechzaiiig den Raketen auswetchen. 

Sequenz 2 - Qurch die Tiirme 

frachdem Sis die Oberilache etes Todessterns eneichi haben. mussen S*e die AngriHe der varschiedenen Laser - 

Turme. die aus dam Baden kommen. utoerslehan. 

Sequenz 3 - fm Graben 

SchheGlich tauchan Sie in den Graben hinein urn Ihr tetzles Ziel r die dflnung ties Auslafischachles, zu linden. 

Wenn Sie diesen Punkt treffen, bnngen Sie den Todessiem zur Explosion, und Ihre Mission ist erto^e»ch beendet. 

Bei Spielbeginn erharlen Sie erne bestimmle Anzahl von Schidzschild-Purikten (shield points), die die Abwehrkrart 
der Sehulzschrtde Ihres Schilfs anzeigen. 

Jedet Treffer einer gegnerischen Rakele und }ede KollBion mil gegnenschen Tio-Fighlem. Laseir-Turmen odef 
Laser-Baniefen selzt die Abwehrkrafl Ihrer Scbutzschilde urn emen Punki rierunler Am Ende |eder Angnffswelle 
bekommen &e zusatzliche Schutzsohild- Punkte und Bonus spunkla fur jeden ijbrig getdiebenen Schutzschild. 

Wann Sie samtliehe Abwehrfcratt varioren haben, expiodiehl Ihr ScrwIT und das Spiel ist beendet. 



FUNKTEWERTUNG 

Tretter auf gagnensche EinriChlungen erhahen Ihro Punktezahl. 
Die Verteilung der Punkte ist wie lolgt: 

Rakete 33 Punkte 

Tie-Fighler iQOO Punkte 

Laser-Tumi ' 200 Punkte 

GeschuEztumi im Graben lQO Punkte 

Ausla0schacnt 25000 Punkte 

die zehn beslen Spieler warden in die Highsco*e-Tabelie aulgenomman. 



DIE AUSWAHL DES SCHWIEHIGKErTSGRADES 

Bai Beginn jades neuan Spiels konnen Sie auswahien. ob Sie bei Angfitfsweiie i. 3 Oder 5 (mil 0. 400000 oder 

800000 Siartpurikian) anfangen mochten. 

Fur Autanger empftahtt smh ersi esnmal Angnffswelle 1 , 

Zum Auswahlen des Schwiarigkertsgrades bewegen Sie e nfach den Cursor auf das enlspre^hende Symbol und 
drucken dam zur Bestatigung dan Feuerknopl. 



STEUERUMG 

Ihr Schirf (aBt 5«h nut dem Joyslick sleuem, und die Laserkanonen werden durch Dnjchan des Feusrknopfs 
abgefeuerl. 
&e Tastaturbelegung konnen Sie dem Slartbildschirm enlnehmen. 

V&l Glud<; r und mdge die Macht mtt tftnen sem. ttnmer. 

Rushware Mjcrohandels geselischaft mbH 
Bruchweg 720-732 
West Germany 
+2101. €070 



-STAR. WART 



